SZKOLNA GRA TERENOWA

KARTA DRUZYNY INFORMATYKOW

Uczestnicy gry

Lp. | Imi¢ i nazwisko uczestnika Klasa
1. | Lider- MthaT G pymt Ul
2, m/a &1;'1‘-1 Q{p%—")n_h]h 2 ‘l‘ A
3. s [
qu@\ &%@w‘j&& A 2,
4 N e 7
M i Lo

Tabela realizacji zadan (miejsce na naklejke potwierdzajaca wykonane zadanie):

2

Zyczymy powodzenia! Finisz w bibliotece.



